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desde 1987




Sobre o Concurso:

A Apremavi, gestora do Parque Natural Municipal da Mata Atlantica (PNMMA), realizara,
em parceria com a Prefeitura de Atalanta, o Concurso de Desenho “Parque Mata Atlantica 20

Anos”, que devera promover interesse pela preservacao da natureza e producao e expressoes
artisticas materiais, nas escolas de Atalanta, na familia e na comunidade.

Todos desenhos classificados serao utilizados nas atividades de comemoracgao dos 20 anos
do PNMMA. Além disso, a composicao vencedora da categoria “Logomarca” ira inspirar a
nova identidade visual do Parque.
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Quem podera participar ?

Estudantes matriculados em alguma das escolas de Atalanta (incluindo EJA), em
alguma das seguintes categorias:

e Categoria “llustracao” — 1° ao 5° ano.
e Categoria “Para Colorir” — 6°ao 9° ano.

e (Categoria “Logomarca” — Ensino Medio e EJA.



% Cronograma:

ATIVIDADE DATA

Langamento do Concurso e

divulgacgdo do edital. Ate 26/05/2020

Periodo para o aluno
(el ai (o]0l AUl I o X2 [T 2 ][ Entre 27/05/2020 e 19/06/2020

para a escola

. : Entre 27/05/2020 e 26/06/2020
Inscricoes (feitas pelas escolas)
Confira o cronograma completo

. I - I Até 1 7/ 07/ 2020 no edital do concurso. Se vocé estad
Divu gacao do resultado visualizando a edigdo digital deste

arquivo, pode acessd-lo clicando aqui.
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https://bit.ly/concursoparquema-meteriais
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I- Categoria “llustracao”

(1°ao 5° ano)

Os desenhos desta categoria devem ser criados de préprio punho em técnica livre,
como, por exemplo: grafite, lapis de cor, lapis aquarelado, aquarela, giz de cera, giz
pastel, canetas hidrograficas, tinta éleo, nanquim, entre outras.

A orientagao aqui € soltar a imaginacdo, lembrando que o tema do concurso é "Parque
Mata Atlantica 20 anos”. Se inspire nas belezas do parque e crie a sua obra de arte.
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() EXEMPLO:

llustragdo vencedora do concurso de
desenhos da EMEF do Ribeirdo Matilde.
Autor: Nicolas Voss.
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() OUTROS EXEMPLOS:

Fonte: Tais Fontanive, 2019 ( Proposta de Revitalizacdo do Parque Natural Municipal da Mata Atlantica — Unidade de conservagdo).
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W ll- Categoria “Para Colorir”
(6° a0 9° ano)

Os desenhos desta categoria devem ser apresentados sem cores, objetivando
a diagramacgao e produgao de desenhos para colorir.

O conselho e que sejam utilizados tracos simples, evitando pequenos
detalhes e dificuldades para colorir.

E indicado que o desenho seja contornado por caneta preta, que pode ser
esferografica ou hidrografica.



(v) EXEMPLO:

llustragdo do livro "Desenhando o
Bosque da Escola: 20 anos de amor
pela Natureza”.

Autor: Bryan Faust.
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(v) OUTROS EXEMPLOS:
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Fonte: desenhosdecolorir.com.br Fonte: atividadesedesenhos.com Fonte: natureza.colorir.com.br



@ ILUSTRACOES DO LIVRO
‘APREMAVI: 30 ANOS, 30 CAUSAS'.
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Fonte: Apremavi, 2018 (Apremavi: 30 anos, 30 causas).
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llI- Categoria “Logomarca”
(Ensino Médio e EJA)

Os desenhos da categoria “Logomarca” podem ser produzidos através da utilizacao de
quaisquer técnicas artisticas, como por exemplo grafite, lapis de cor, lapis aquarelado,
aquarela, giz de cera, giz pastel, canetas hidrograficas, tinta 6leo, nanquim, entre outras.

O desenho deve ser colorido e o fundo branco.

Ao criar um desenho base para logomarca, lembre-se que a aplicagao de uma logo
pode variar de tamanho, por isso construa um desenho que tenha boa visibilidade em
qualquer tamanho, de 2cm a 2m.
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lll- Categoria “Logomarca”
(Ensino Médio e EJA)

Uma logomarca deve ser sintetizada e ter formas que facilmente identificam o
PNMMA; por isso evite informagdes desnecessarias.

Utilize os elementos caracteristicos do PNMMA para criar o seu desenho e

simplifique suas ideias.

Sdo elementos caracteristicos do PNMMA: cachoeira Perau do Gropp, Mata
Atlantica conservada, trilhas em meio a floresta, coruja Murucututu, flores de

Sinningia, ruinas da antiga fecularia e visitantes.



Algumas das belezas do Parque Mata Atlantica:

Y Apremavi



“19J4eYdS g P|O3IAA 3 13JeUdS BUIjOJR) ‘IARWAIdY OAINDIY s011s5135Y

b213UD|ILIBWINDIDAD)

‘W9 s0]0j sieyy

Y Apremavi



(v) EXEMPLO:

Exemplo de desenho inspirado em
fotografia que virou logomarca.
Fonte: Pinterest.
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EXEMPLOS DE DIFERENTES ESTILOS
E FORMAS DE UMA LOGOMARCA:
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Fonte: Google Imagen:s.



() EXEMPLO:

Logomarca do Parque Mata
Atlantica, que devera ser
substituida, criada no inicio dos
anos 2000.

Fonte: Arquivo Apremavi.

TE——

TATA ?ATL*"ANTI CA

_ﬁ=Apremavi



@ Orientagoes para fazer seu desenho:

Caso sua escola envie os materiais do concurso Nao deixe para ultima hora: faca seu desenho com

[p por plataformas digitais, utilize uma folha A4 i tempo e calma. Sua dedicacao sera essencial para

branca, aconselhamos fazer margens de 1 um 6timo resultado final. Lembre-se: o limite para a

centimetro nas bordas.

entrega do desenho para a escola é 19 de maio.

Lave suas mdos para deixar o papel limpo, sem ﬁ Procure um lugar silencioso, com boa iluminagao e

marcas. Também evite amassados na folha. com uma mesa estavel para iniciar o trabalho.

=

Antes de colocar a “mao na massa”, reflita o que Faca um rascunho utilizando lapis, para poder
Q e como voce ird desenhar. Lembre-se, precisa ser f apagar e ajustar os elementos da composicao, caso
o

uma composicao de sua autoria. Nao serao seja necessario. Reflita como representar da melhor

aceitas reproducdes de desenhos ja existentes. maneira as belezas do Parque Mata Atlantica.
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é %’_\ Como enriquecer sua composicao:

Abusar da criatividade e representar as atracdes do parque Mata Atlantica.
Busque Inspiracao: pesquise sobre a historia do parque mata Atlantica.

Criar um paleta de cores que seja harmonica e combine com o tema do seu
desenho.

Na categoria “logomarca”, € bacana utilizar tracos simples e poucos
elementos.



O que nao fazer:

Realizar colagens e aplicagOes de itens como adesivos, lantejoulas,
glitter e similares..

Participar do concurso com algum desenho que feito no passado ou copiar

alguma composicdo existente na internet ou em outro meio (o candidato
sera desclassificado).

Na categoria “Logomarca”, o uso de muitos elemento pode complicar o
entendimento da composicao.



@ O que fazer apos concluir o desenho ?

Caso o aluno recebeu a Ficha de Inscricao impressa do Concurso de Desenho “Parque Mata
Atlantica 20 Anos”, ela devera ser preenchida em conjunto com seus pais, se 0 participante
tiver menos de 18 anos.

Se 0 aluno recebeu o arquivos do concurso de forma online (via WhatsApp, e-mail, Google
Classroom ou similares) ele devera fazer uma foto de seu desenho e enviar para a escola,
conforme a orientacao da mesma.

Entregar seu desenho e a Ficha de Inscri¢do, ou enviar a foto de seu desenho para a secretaria
da escola até o dia 19/06, ou em data anterior, caso seja a orientacao da escola.
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(™ Orientagoes para fazer
uma boa foto do seu desenho.

Dé preferéncia para fotografar durante o dia. A luz natural ajudara a
tornar o registro mais nitido.

Enquadre bem a folha, utilize o celular na posicao horizontal, para que
todo seu trabalho apareca.

Nao coloque qualquer efeito na sua foto. Nao faga alteracdes no
contraste, luz e outras configuragoes da foto.



Para mais informacoes e esclarecimentos:

Acesse apremavi.org.br para ler a reportagem sobre o concurso.

Entre em contato com a Comissdo Organizadora através do endereco
eletronico parquema@apremavi.org.br para davidas especificas.

Siga @parquematatlantica para atualizacdes sobre o concurso.

Se vocé esta visualizando a edicdo digital deste

@
arquivo, pode acessar nossas midias clicando aqui O o



https://linktr.ee/parquematatlantica
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