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MUNICIPAL MATA
ATLANTICA

Criado no ano 2000, o Parque Natural Municipal Mata Atlantica esta localizado no municipio de
Atalanta (SC) e vem desempenhando um papel importante no desenvolvimento do turismo ecolégico
da regiao, além de garantir a preservacgao de 54 hectares de Mata Atlantica.

Sua implantagéo teve o apoio do Fundo Nacional do Meio Ambiente (FNMA) através de um projeto de
iniciativa da Prefeitura Municipal de Atalanta, com apoio da Apremavi. Com o projeto foi possivel
realizar uma série de restauracdes na area onde no passado funcionava uma fecularia e onde hoje
funcionam o centro de visitantes e o museu. Na ocasiao também foi elaborado o plano de manejo do
parque e implantadas as trilhas ecoldgicas.

Os principais atrativos do parque sao:

- trilhas em meilo a Mata Atlantica dando acesso a Cascata Corrego do Rio Cagcador com 18 metros de
altura e a Cachoeira Perau do Gropp com 41 metros de queda;

- mirante com vista para a Cachoeira Perau do Gropp e para o belo vale coberto com floresta;

- Museu Histérico Municipal Wogeck Kubiack que soma aproximadamente 400 pecas em seu acervo
que contam a histéria da colonizagao de Atalanta;

- centro de referéncia com recepc¢ao e auditoério com capacidade para 100 pessoas.
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O ANTIGO LOGOTIPO

O primeiro logotipo do Parque Natural Municipal Mata Atlantica (PNMMA) foi elaborado em
2003 por uma grafica da regiao, a pedido da equipe responsavel pela execucgao do projeto do
parque. Foi desenvolvido originalmente para aplicacao nas placas da entrada e nas trilhas do
PNMMA e, posteriormente, fol adaptado para uso em projetos graficos e de serigrafia.
Identifica em seus elementos visuais:

* vegetacao que representa a biodiversidade preservada no parque;

* nome do bioma em que o parque esta localizado;

* localizagéo geografica da Unidade de Conservagao;

* relacdo intrinseca entre o PNMMA e a cidade de Atalanta (portal); e,

* 0 nome do parque.




POR QUE MUDAR?

Atualizar o logotipo e desenvolver um projeto de identidade visual para o Parque Natural
Municipal Mata Atlantica objetiva representar de forma consistente as atividades desenvolvidas

e a nova realidade da Unidade de Conservagao municipal: ja consolidada, referéncia em educacgao
ambiental, exemplo de conservacao da Mata Atlantica e ponto estratégico para o desenvolvimento
do turismo ecolégico no Alto Vale do Itajal.

Além disso, a complexidade grafica dos elementos do antigo logotipo, bem como a baixa qualidade
dos seus arquivos traziam problemas de aplicacao em diferentes formatos - por exemplo, tamanhos
muito grandes ou muito pequenos se tornavam inelegiveis. Vale lembrar que o conjunto visual do
primeiro logotipo n&o incluia a proposta de uma idenditade visual completa e apresenta hoje pouca
sintonia com a realidade do parque e as necessidades de aplicagéo do meio digital.

Uma renovagao visual é um importante meio para marcar publicamente a evolucao das atividades
do parque, sua consolidagao e desenvolvimento, tanto nas atividades como em relevancia, sendo
este ano, em que o PNMMA completa 20 anos de fundacao, um momento oportuno para o
langamento da nova identidade.

ROCESSO

Observando o trabalho desenvolvido no Parque Natural Municipal Mata Atlantica ao longo dos seus
vinte anos de existéncia, sobretudo no que tange a educagao ambiental, houve a preocupacao de
envolver a comunidade atalantense no processo de criagcao do novo logotipo. Neste sentido, mesmo
em tempos de isolamento social, a Apremavi prop6s aos discentes das escolas municipais de
Atalanta a realizagao de um concurso de desenho com o objetivo de promover a integragao da
comunidade com o parque e celebrar os vinte anos da fundacgao da unidade. O Concurso de Desenho
Parque Mata Atlantica 20 Anos estipulou trés modalidades de adeséo (Categoria I: llustragao,
Categoria II: Para Colorir, Categoria III: Logomarca). Além disso, os desenhos finalistas da Categoria III
serviram de inspiragao e referéncia para a concepcgao do novo simbolo do parque.




OS FINALISTAS
DO CONCURSO

O Concurso de Desenho Parque Mata Atlantica 20 anos, realizado entre maio e junho de 2020, recebeu ao
todo 133 incric¢des e a Categoria I1I, que tinha como objetivo produzir um esboco para a nova identidade
visual do PNMMA, teve 13 inscritos.

Mesmo tendo um desenho vencedor, os integrantes da Comissao Julgadora do Concurso decidiram por
autorizar e indicar que elementos de todos os desenhos finalistas da Categoria 3 do Concurso, bem como
outros elementos que caracterizam o parque, fossem utilizados na composi¢ao do novo logotipo do
Parque Natural Municipal Mata Atlantica.
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Cachoeira Perau Murucututu-de-Barriga-Amarela Rainha-do-Abismo
do Gropp (Pulsatrix koeniswaldiana) (Sinningia macropoda)




TIPOGRAFIA

FORTA REGULAR
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Roboto Slab
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CMYK: 75.0.100.0
RGB: 57.181.74
HEX: #39b54a

CMYK:90.30.95.30
RGB: 0.54.106
HEX: #006338

CMYK:4.92.91.0
RGB: 228.58.47
HEX: #e43a2f

CMYK: 25.91.100.21
RGB: 168.50.33
HEX: #9e3221

CMYK:94.0.2.12
RGB: 0.159.209
HEX: #009{d1

CMYK: 0.39.100.20
RGB: 204.137.19
HEX: #cc8913

CMYK: 27.68.100.36
RGB: 133.74.26
HEX: #854ala

CMYK: 27.68.100.74
RGB:74.35.0
HEX: #432300

CMYK: 47.68.100.84
RGB:41.19.0
HEX: #291300

CMYK: 0.0.0.100
RGB: 0.0.0
HEX: #000000




DISTANCIA DE SEGURANGA

Para determinar a margem minima de segurancga se utiliza a copa pequena da arvore como
referéncia. A distancia deve ser respeitada e néo se deve colocar elementos em cima da marca.

X

ATURAL
UNICIPAL

L

X

L
IPAL ™
A ATLANTICA

NAO

Sif

Nat

reéza

NATURAL NATURAL
MUNICIPAL ™ MUNICIPAL
MATA ATLANTICA MATA ATLANTICA

NAO




APLICAGAO

Nao é permitido: aumentar e reduzir desproporcionalmente; refletir;
transformar ou alterar quaisquer elementos do desenho ou da tipografia.
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Existem 4 variacOes além da versao oficial. A primeira verséo é colorida sem gradientes, sequida da mesma versao
em fundo escuro. Nessa versao a tipografia deve seqguir a cor da palavra PARQUE. A marca monocromatica foi
desenvolvida separadamente para fundos escuros e claros e nao deve ser adaptada da marca original.
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VERSAO VERTICAL

E permitido utilizar a verséo vertical da logo. Todas as recomendacdes anteriores valem para esta versao.
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Existem 4 variagdes da versao vertical. A primeira versao € colorida sem gradientes, sequida da mesma versao
em fundo escuro. Nessa versao a tipografia deve seqguir a cor da palavra PARQUE. A marca monocromatica foi
desenvolvida separadamente para fundos escuros e claros e nao deve ser adaptada da marca original.
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Sobre fundos coloridos, utilize as versées monocromaticas, em fundos claros se deve utilizar a versao preta.
Em fundos escuros se recomenda utilizar a versao branca da logo.
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Sobre fundos coloridos, utilize as versdes monocromaticas, em fundos claros deve-se utilizar a versao preta.
Em fundos escuros recomenda-se utilizar a versdo Branca da logo.
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APLICACOES INCORRETAS

Nao é permitido adicionar sombra, linhas, esticar, achatar, rotacionar ou alterar as cores para cores fora da
paleta de cores recomendada.
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